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Jak v editoru GIMP upravit jas, kontrast a barevnost snímku

Všechny tyto funkce vyvoláte z menu Nástroje | Nástroje barev, a to buď výběrem z horní lišty okna s otevřeným snímkem, nebo po stisknutí pravého tlačítka myši kdekoliv v ploše snímku. 


Menu s výběrem fcí pro úpravu jasu, kontrastu a bar.i snímku

Nejjednodušším z těchto nástrojů je Jas-Kontrast. Jeho dialogové okno obsahuje pouze dva posuvníky. Horním měníte světlost snímku, spodním pak jeho kontrast. Směrem vlevo hodnotu vždy ubíráte, doprava naopak přidáváte. Do oken vpravo můžete také zadat číselnou hodnotu. Stisknutím tlačítka Obnovit vrátíte nastavení na původní hodnoty. Nejen u této funkce vždy zatrhněte volbu Náhled, abyste změny mohli pozorovat přímo v obraze. Výhodou tohoto nástroje je především jeho jednoduchost.


 Dialogové okno funkce Jas-Kontrast
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 Mnohem širší možnosti úpravy jasu a kontrastu snímku nabízí nástroj Úrovně, jehož obdobu nabízí většina grafických editorů. Hlavní část dialogového okna obsahuje graf histogramu. Ten udává, kolik jednotlivých jasových úrovní je ve snímku obsaženo. Vlevo jsou tmavé odstíny, vpravo světlé. Pokud je tedy křivka grafu výrazně vyšší v levé části, snímek je příliš tmavý, pokud vpravo, tak naopak světlý. V takových případech uchopte prostřední šipku pod grafem a posuňte ji blíže té straně, kde graf dominuje. Tím provedete zesvětlení nebo ztmavení snímku.
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Zesvětlení snímku pomocí Úrovní

U většiny snímků stáhnutých z digitálu je výška grafu v některé krajní části nulová. To znamená, že snímek tuto jasovou úroveň vůbec neobsahuje. Na vině je omezený dynamický rozsah snímačů fotoaparátů. V takových případech uchopte příslušnou krajní šipku a posuňte ji do místa, kde se křivka grafu začíná zvedat. Můžete také použít Kapátka pod těmito šipkami. Nastavení pak provedete klepnutím na místo ve snímku, jež má být ve skutečnosti černé (levým kapátkem), resp. bílé (pravým kapátkem). 
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Úprava šedivého snímku, jenž neobsahuje žádné zcela světlé a tmavé tóny

Kontrast snímku naopak snížíte pomocí spodní stupnice. Posunutím krajních bodů změníte zcela černé resp. bílé části snímku na šedé. Můžete tak např. mírně potlačit přepálená místa na snímku.
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Potlačení zcela bílých („vypálených“) míst na snímku

V některých případech se můžete spolehnout na počítač a pouze stisknout tlačítko Automaticky. Pokud budete upravovat několik podobných snímků, nastavení si můžete uložit a na další snímky jej aplikovat pomocí tlačítka Otevřít. Stisknutím Obnovit navrátíte nastavení do původní podoby. Po výběru některé z barev v paletce Kanál měníte nastavení úrovní jen pro tuto barvu, čímž ovlivňujete barevnost celého snímku. 

Další nastavení dialogového okna Úrovní
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Mnohem více se však na úpravu barevnosti snímku hodí funkce Vyvážení barev. Obsahuje tři posuvníky, jimiž nastavujete vzájemný poměr doplňkových barev – přidáváním jedné druhou ubíráte. Pro většinu případů ponechte zaškrtnutou možnost Zachovat světlost, aby se změnou barevnosti neovlivňoval i jas snímku. V horní části okna také můžete zvolit, zda se úprava má uskutečnit převážně v tmavých, středních nebo světlých částech snímku. Pro běžné případy zde ponechte zaškrtnutou možnost Střední tóny.


Dialogové okno funkce Vyvážení barev

Další možností jak upravit barevnost snímku je funkce Odstín-sytost. Horním posuvníkem zde měníte zabarvení snímku, prostředním pak jeho světlost. Stáhnutím jezdce Sytost zcela vlevo získáte černobílý snímek. Hlavní předností tohoto nástroje je však jeho horní část - přepnutím na některou z barev měníte nastavení jen pro ni. V barevných obdélníčcích se pak zobrazuje vzhled barvy po provedení úpravy. Velmi jednoduše tak na snímku například můžete ztmavit modrou oblohu, aniž by tím byly příliš ovlivněny ostatní části snímku (pokud na něm není např. osoba v modrém tričku). Stejně tak touto funkcí také snadno nastavíte správný vzhled pleťovky.
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Dialogové okno funkce Odstín-sytost

Specifickým nástrojem je funkce Obarvit, jež celý snímek převede do dvoubarevného provedení. Jednoduše tak docílíte například vzhledu staré zažloutlé fotografie. Funkce tří posuvníků je zřejmá z jejich názvů. Po provedení úpravy většinou ještě musíte zvýšit kontrast snímku například pomocí Úrovní.
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Dialogové okno funkce Obarvit

Pokročilým uživatelům je určen nástroj Křivky, jenž si pro své možnosti zaslouží samostatný článek v některém z dalších dílů Fotoškoly. 

Orámování fotografie
Pokud máte prostudováno co jsou vrstvy a jak s nimi pracovat, můžeme se pustit do orámovávání fotografií. Upozornění na začátek, orámovávanou fotografii si ukládejte do formátu XCF, neztratíte tak kvalitu obrázku a budete moci kdykoliv orámování změnit. Pokud zrovna nemáte obrázek po ruce, můžete použít ten můj. Celý tutorial předvádím na GIMPu 1.2.5, ale pro GIMP 2.0 je postup stejný nebo s minimálními odlišnostmi.

Ze všeho nejdříve si otevřete obrázek s fotografií a uložte si ho do již zmíněného formátu XCF. Po uložení vytvořte novou vrstvu. To provedete v okně vrstev(vyvoláte jej třeba klávesovou zkratkou Ctrl+L) kliknutím na příslušnou ikonu. Po vytvoření se do této vrstvy přesuňte(její název bude podbarven), přepněte nástroj na obdélníkový výběr a přepněte se do obrázku.


Stiskem kláves Ctrl+A vyberete celou fotografii, přepněte nástroj na plechovku(Výplň barvou či vzorkem), vyberte barvu jakou chcete mít rámeček a výběr vyplňte. Poté klikněte pravým tlačítkem do okna obrázku a vyberte v menu Výběr -> Zmenšit a do dialogového okna, které vyskočí, zadejte počet pixelů jak tlustý chcete rámeček(velikost závisí na vašem odhadu vzhledem k velikosti fotografie.
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Výsledný výběr pak vymažte(Úpravy -> Vymazat nebo Ctrl+K). No a tím je jednoduchý rámeček hotov, stačí výběr zrušit kliknutím kamkoliv jinam než do něj nebo stisknout Ctrl+Shift+A. 
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Různé obměny lze dosáhnout také když výběr nevyplníte barvou, ale vzorkem. Stačí v nastavení nástroje zvolit “Vyplňování vzorkem”a vybrat adekvátní vzorek(dvojklikem na náhled vzorku se zobrazí okno s jejich seznamem).
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Vylepšení

Tímhle bysme mohli skončit, ale když se tak podíváte na rámeček, vypadá divně, ploše, proto jej trošku zprostorovatíme...A uděláme to jednoduše, vrstvu s orámováním zduplikujte(v okně vrstev ji vyberete a kliknete na ikonu “Duplikovat vrstvu”. Nové vrstvě pak zatrhněte volbu “Zachovat průhlednost”, barvu popředí změňte na černou, pomocí Ctrl+A vyberte celou plochu obrázku a plechovkou vyplňte duplikovanou vrstvu.
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Volba “Zachovat průhlednost” zajistí, že se vyplní jen “pokreslená” část vrstvy. Po vyplnění zrušte výběr(Ctrl+Shift+A), vypněte volbu “Zachovat průhlednost” a použijte filtr Filtry -> Rozostření -> Gaussovo rozostření (RLE) a ten nastavte tak na 10-15. Až se filtr aplikuje, posuňte rozostřenou vrstvu pod vrstvu s původním rámečkem a máme hotovo.
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Další fotky

Tím, že máme rámeček ve vrstvách, můžeme pak tentýž rámeček použít i na jiné obrázky o stejné velikosti. Stačí si otevřít novou fotografii do GIMPu a vrstvy s rámečkem na ni přetáhnout z okna vrstev z původního obrázku. Jak na to vám ukáže obrázek.

A kdyz byste si fotku rádi podepsali, od toho je tu nástroj Text ;) Pro dnešek je to vše.

Teorie barev
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S novou verzí GIMP 2.0. je pro nás vlastnost alespoň částečné podpory CMYK zcela nová. Jaký je tedy rozdíl mezi RGB a CMYK?
Proč vidíme jablko červeně a ne např. modře? Proč výstup z monitoru není stejný jako z tiskárny? Více se dočtete dále...

Nejdříve si vysvětlíme model RGB. Pro snadnější zapamatování si představme, že se nacházíme v naprosto tmavé místnosti a máme před sebou tři projektory. Jeden má nasazen červený filtr, druhý zelený a poslední modrý = RGB [R – red (červená), G – green (zelená), B – blue (modrá)].
Všechny tyto kruhové barevné oblasti nastavíme tak, aby se v určitém místě prolínaly. Barevné kombinace, které se před námi objevily vidíme na obrázku a popsané níže. 

Červená + zelená = žlutá
Červená + modrá = purpurová
Modrá + zelená = azurová
Modrá + zelená + červená = bílá

Na stejném principu funguje monitor, do kterého se právě díváte. Tyto barvy jsou propuštěné. Pokud však tento článek vytiskneme, rázem se z našeho RGB stane CMYK. Jak je to možné? Papír světlo nepropouští, ale odráží (popř. pohlcuje). Tzn. že předmět, který se nám jeví jako bílý, odráží všechny složky spektra a žádné nepohlcuje. Černý předmět potom pohltí všechny složky světla. 
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Stále se jedná o modrou, červenou a zelenou barvu. Takže jablko se nám jeví jako červené, protože slupka pohltí zelenou a modrou složku a odrazí červenou. Je však zřejmé, že světlem se malovat nedá. Z vlastní zkušenosti jistě také víte, že mícháním tmavých barev nelze vytvořit světlejší barvu. Princip CMYK tedy spočívá v tom, že základní barvy jsou: žlutá, purpurová, azurová a doplňková černá. Ty pak vytváří červenou, modrou a zelenou barvu. (Doplňková černá se používá proto, že základní barvy CMY nikdy nedají dohromady skutečnou černou barvu.)

Podpora CMYK v programu je tedy důležitá především pro co nejpřesnější shodu vzoru (monitor) a obrazu (tisk). Bohužel verze GIMP 2.0 ještě plnou podporu neumožňuje. Můžete si tedy otevřít obrázek ve CMYKu, ale ten se okamžitě převede na RGB. Vývojáři nám tedy ješte moc nepomohli, ale dobrá zpráva je, že CMYK bude podporovat další řada, tj. GIMP 3.0. 
Základní úpravy obrázků
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Obrázek je třeba najít a otevřít ho. Z hlavního okna programu Gimp (okno nástrojů) vyvolejte dialog pro načtení obrázku: Soubor -> Otevřít...
V okně "Načtení obrázku" projděte strukturou adresářů (adresář je původní název pro tzv. složku) pomocí levé části okna, najděte požadovaný soubor (pravá část okna) a otevřete ho. Obrázek se načte do samostatného okna. Gimp nemá hlavní okno, které "zastřešuje" všechny otevřené obrázky a panely nástrojů. Jeho absence je výhodná, pokud pracujete v GNU/Linuxu a využíváte více pracovních ploch. Ty umožňují mít otevřeno více programů tak, aniž by se navzájem překrývaly jejich okna (např. každé okno na vlastní pracovní ploše).
Změna rozměrů obrázku

Výstupní obrázek z digitálního fotoaparátu nebo scaneru je většinou rozměrově velmi velký. Často je proto potřeba ho patřičně zmenšit před publikací na webu nebo zaslání e-mailem. Někdy je zase potřeba vytvořit malý obrázek, který poslouží jako odkaz (na velký obrázek, na jinou www stránku a pod.). V programu Gimp to jde velmi snadno.
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Kliknutím pravým tlačítkem myši do okna obrázku vyvoláte menu. Zvolte: Soubor -> Obrázek -> Velikost obrázku... čímž se otevře dialogové okno "Velikost obrázku".

V okně "Velikost obrázku" zadejte požadovanou novou šířku nebo výšku do příslušné kolonky. Vyplňte pouze jeden údaj (šířku nebo výšku) druhá hodnota bude automaticky dopočtena tak, aby nedošlo ke zkreslení obrázku.

Standardně použité jednotky jsou pixely [px]. Někdy je vhodné, aby měl obrázek podobnou velikost jako fotografie. Proto změňte jednotky z pixelů [px] na milimetry [mm] a zadejte výšku nebo šířku obrázku v těchto jednotkách.

Jak udělat obrázek menší

Velikost obrázku (v [kB] nikoliv jeho rozměry v [px]) ovlivňuje dobu načítání obrázku z Internetu (a také dobu jeho odesílání/příjmání pomocí e-mailu). Postup přípravy fotografií pro web (e-mail) se tedy nutně skládá ze dvou kroků:

1. úprava rozměrů (viz. předchozí postup), 

2. změna velikosti. 

Kliknutím pravým tlačítkem myši do okna obrázku vyvolejte menu a zvolte: Soubor -> Zapsat jako... Otevře se dialogové okno "Zapsat obrázek". Zadejte nové jméno souboru do pole "Jméno souboru" a typ souboru nastavte na JPEG. Pokračujte tlačítkem OK. Otevře se dialogové okno "Zapsat jako JPEG".
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V poli "Náhled obrázku" zaškrtněte políčko "Náhled (v okně obrázku)". Pak v poli "Nastavení parametrů" posuvníkem postupně snižujte parametr "Kvalita". Výsledek vizuálně kontrolujte v okně obrázku, velikost přímo v dialogovém okně "Zapsat jako JPEG" - pole "Náhled obrázku" - "Velikost v bajtech".

Po dosažení optimálního výskedku, tj. nejmenší velikost obrázku v [kB] při dostatečně kvalitním vzhledu, potvrďte svoji práci tlačítkem OK.

Oříznutí obrázku
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Někdy je potřeba obrázek oříznout (vyříznout důležitý detail). Oříznutí se provádí nástrojem "Ořez" (tlačítko se skalpelem) nebo pomocí kliknutím pravým tlačítkem myši do okna obrázku vyvoláte menu a zvolte: Nástroje -> Nástroje transformace -> Ořez a rozměry plátna.

Volbou nástroje se změní vzhled kursoru. Klikem a tažením vyberte požadovanou část obrázku k oříznutí.

Začněte kliknutím vlevo nahoře a táhněte vpravo dolů. Rozměry vybrané oblasti můžete změnit pomocí čtverečků v rozích výběru. Horní pravý a dolní levý slouží k přesunu vybrané oblasti. Horní levý a dolní pravý slouží ke změně rozměrů výběru.

Při vybírání oblasti obrázku se otevře okno "Informace o ořezu a rozměrech plátna". Pokud jste s výběrem spokojeni, ořízněte ho pomocí tl. Ořez.

Závěr

Přeji Vám mnoho zajímavých momentů před objektivem fotoaparátu a úspěch při práci s obrázky.

