GIMP
Základní úpravy
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Máte plný disk fotografií z dovolené a říkáte si, že by nebylo od věci ledacos na nich pozměnit? Ať už vyvážit barvy, smazat mraky nebo přimalovat sem tam něco navíc? Samozřejmě by to nemělo nic stát a instalaci by měl zvládnout úplně každý. V tom případě vítejte ve světě GIMP. 
Program GIMP je určen pro tvorbu bodové (rastrové) grafiky – program zdarma a legálně ke stažení na internetu (profesionální alternativa = ADOBE PHOTOSHOP ). Zejména pak na vytváření obrázků pro web, úpravu fotografií a na všechno na co si jen vzpomeneme s grafikou. Obsahuje spoustu filtrů, stop, přechodů a vzorků, které se dají ještě rozšiřovat pomocí balíčků a upravovat podle vlastních potřeb. K jeho největším přednostem patří kompletní lokalizace do češtiny a nesmím opomenout práci s vrstvami. Hlavní panel (obr.vlevo) a tři nástrojová okna (na běh programu nemají žádný vliv, takže je můžeme vypnout): 1) Volby nástrojů – zobrazuje možnosti nastavení jednotlivých nástrojů (např. nástroj Guma, kde můžeme nastavit ostré hrany, opak gumy, citlivost na tlak, krytí atd.) - zavřené okno vyvoláme poklikáním na nástroji, jehož vlastnosti chceme upravit2) Výběr stopy – při použití nástroje Tužka nebo Štětec určitě budeme potřebovat měnit šířku a styl kreslené linie - zavřené okno vyvoláme poklikáním na náhled aktuální stopy v pravé dolní části Hlavního panelu 3) Vrstvy, kanály a cesty – kanály nám ukazují barevnou strukturu obrázku rozloženou na jednotlivé složky RGB (červená, zelená, modrá), 

Název položek menu a tlačítek značím kurzívou a dělám pomlčky mezi každou novou úrovní menu. Nástroje z hlavního panelu mají pro snadnější orientaci v závorce uvedený obecný název. Tedy můžete sedět doma, ale otevřeme si první obrázek a naučíme se ho upravovat. Na Hlavním panelu najdeme Soubor-Nový nebo Otevřít. Volba Nový nám otevře další okno a nastavíme hodnoty jako jsou velikost, typ a výplň (nejlepší je si hodnoty několikrát přenastavit a porovnávat jaký mají vliv na náš výchozí obrázek). Ve volbě Otevřít si vybereme příslušný obrázek k úpravě. Po potvrzení nám přibude nové okno – samostatné plátno pro naší práci. Ovládání GIMP spočívá v používání pravého tlačítka myši nad obrázkem nebo v klávesových zkratkách, které si můžeme nastavit podle svého uvážení ke každé položce menu. Stačí najet na vybraný příkaz a stisknout příslušnou klávesovou zkratku, kterou chceme používat. Doporučuji zejména na zoom. Vyzkoušíme si to na následujícím příkladu: Otevřeme si obrázek a klikneme na něj pravým tlačítkem myši. Rozbalí se hlavní menu obrázku. Najdeme položku Zobrazení-Zvětšení-8:1 a stiskneme na klávesnici 8. U poměru 1:4 stiskneme 4, atd. Od této chvíle se obrázek vždy přiblíží a vzdálí na stisk určené klávesy. Pokud by zvolená zkratka nevyhovovala, opakujeme postup znovu a vybereme si vhodnější. Stejně tak u implicitně nastavených zkratek. 

Ukládání

Brzy budeme potřebovat i ukládat. Opět se přes pravé tlačítko myši dostaneme do menu obrázku a tentokrát zvolíme hned první volbu Soubor-Zapsat. V okně pak zadáme název souboru a vybereme, jakou bude mít příponu – Určení typu souboru. Nejpoužívanější je JPG který nám velikost fotografie zkomprimuje do optimální velikosti. Kvalita bude taková, jakou si nastavíme, až se nás GIMP sám zeptá. Jestliže chceme pracovat na rozsáhlejším díle a budeme potřebovat vrstvy, doporučuji ukládat do formátu XCFoučástí pouze GIMP), který sice zabírá více místa, ale hodně si pamatuje a ukládá bez komprese. 
Zvolení formátu se nám ale může ztížit, jestliže potřebná volba bude zašedlá. Nejspíš najdeme chybu ve zvoleném režimu, kterou napravíme Obrázek-Režim a jednu ze tří nabízených možností. RGB barvy pro fotografie a obrázky na web. Pokud mají být průhledné nebo animované, zvolíme Indexovaný. Jestliže ukládáme černobílý obrázek a chceme ušetřit co nejvíc místa na disku, vybereme Odstíny šedi. Zašedlá volba je aktuální.
Zpět

Pokud se nějaká úprava nepovede, vrátíme se zpět Úpravy-Vrátit CTRL+Z nebo Navrátit zpět. První z možností posune o krok zpět a druhá krok zpět zruší. Standardně můžeme využít až pět kroků zpět nebo se vrátit na původní podobu obrázku přes pravé tlačítko myši-Soubor-Navrátit. 

[image: image2.png]Vorovs arvy | Trojaneinik | Gk |

HLTT

7
7
7

7

EME

7 ElE
Hex trajice: [603535

GiMP. vouous barvy [Trjaeinik | GTK |

Novy

Obnovit

Histarie barey

i

Nayrétit piedchozf barvy

GIMP | vadovs barvy [Trojineini]

Navrétit predchozi barvu |

GIMP | Vodavs barvy | Trojaneinik

Oustin
Sytost
Jas.
Cervens:

Zelens:

Navrétit predchozi barvu |




Změna barvy a pipeta

V levém dolním rohu hlavního panelu GIMP najdeme Barvy popředí a pozadí. Barvu popředí využijeme s nástroji tužka, štětec a plechovka a barvu pozadí naopak při mazání gumou. Barvu změníme po dvojkliku na měněnou barvu. Způsoby výběru barvy můžeme vidět na obrázku 2. Nástroj Nasátí barvy z obrázku (pipeta) použijeme tehdy, když chceme vybrat určitou barvu přímo z obrázku. V dialogovém okně se zobrazuje počet složek RGB a číslo tzv. hex trojice. Dostat ji odtud je ale obtížné, zkopírovat ji můžeme vyvoláním okna Výběr barvy po poklepání na Barvě popředí nebo pozadí v hlavním panelu. 

Změna velikosti a ořez

Při úpravě fotografií na web se neobejdeme ani bez změny velikosti obrázku. Tu najdeme pod volbou Obrázek-Velikost obrázku. Rozměry plátna, které jsou na stejném místě, můžeme využít při ořezu obrázku, kde si v náhledu tvaru plátna určíme myší polohu výřezu. Na ořez obrázku také existuje nástroj z hlavního panelu Ořez obrázku nebo nastavení rozměrů plátna (skalpel). Volbou nástroje se změní vzhled kursoru. Klikem a tažením vybereme požadovanou část obrázku k oříznutí. Rozměry vybrané oblasti můžeme změnit pomocí čtverečků v rozích výběru. Horní pravý a dolní levý slouží k přesunu vybrané oblasti. Horní levý a dolní pravý slouží ke změně rozměrů výběru. Při vybírání oblasti obrázku se otevře okno Informace o ořezu a rozměrech plátna. Když jsme s výběrem spokojeni, ořízneme ho pomocí tlačítka Ořez.
Základy práce s vrstvami
Pár slov úvodem

Schopnost práce s vrstvami (Layers) je jednou z vlastností, která dělí profesionální bitmapové editory (jako např. Gimp) od malovátek pro děti, stejně jako dělí zkušené uživatele od úplných zelenáčů. V tomto seriálu se naučíme pracovat s vrstvami v Gimpu. Začneme od píky, vysvětlením, co to ty vrstvy vlastně jsou. Znalejší čtenáři, kteří mají o funkci vrstev představu, mohou první díl s klidným srdcem přeskočit.

Co jsou to vrstvy a k čemu slouží
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Vrstvy (Layers) si lze zjednodušeně představit jako listy průhledné fólie naskládané na sebe, na něž malujeme jednotlivé části obrazu. S takovými foliemi se kdysi skutečně pracovalo například při tvorbě animovaných filmů. K čemu je to dobré? Odpověď je jednoduchá - vrstvy umožňují nezávislou práci s jednotlivými částmi obrazu. Představte si, že jste si právě namalovali následující jednoduchý obrázek:
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Nyní se však rozhodnete, že je hvězdička měsíčku příliš vzdálená, a chcete ji přisunout blíže (nebo máte dokonce v úmyslu vytvořit animaci přibližující se hvězdičky). Pokud máte obrázek namalovaný na jednom papíře, nezbude vám, než hvězdičku pečlivě přemalovat pozadím a namalovat ji znovu blíže měsíčku. V Gimpu si samozřejmě můžete práci ulehčit vybráním hvězdičky pomocí některého z nástrojů pro výběr a jejím následným posunem, s retuší pozadí vám pomůže např. nástroj Razítko, ale i tak je to spousta práce. V případě nějakého opravdu složitého obrázku na členitém pozadí to může být práce i na mnoho desítek hodin.

Proto je mnohem chytřejší namalovat pozadí, měsíček i hvězdičku na tři samostatné průhledné fólie (či v Gimpu vrstvy) a pak s fóliemi po sobě posouvat. Náš obrázek si ve vrstvách můžeme představit takto:

Posun fólie (vrstvy) s hvězdičkou je otázkou okamžiku. Můžeme hvězdičku přesunout i tak, že bude měsíček částečně zakrývat:

[image: image5.png]=lolx|

Ooceeki | Cx momacta o [

oy [ iy [ o |

Reim:_ Nomdii i | _yzsohovat priecnost
E— (1)

[ e

@ Pozadi

Zaitt

oyt
@




[image: image6.png]aména sty [bovs visa

i
Sk vstvy: [#00 3
- A

ita: [0 S
Ty vyplon wistvy
< Popiedi
< Pt
~ it
Py

oK Znit




A co když budeme naopak chtít, aby měsíček zakrýval hvězdičku? Není nic snazšího než vrstvy s měsíčkem a hvězdičkou přehodit. Měsíček bude nyní nahoře, hvězdička ve vrstvě pod ním:

Stejně snadno můžeme libovolnou vrstvu odstranit, přidat novou a provádět mnoho dalších kouzel, včetně takových, o kterých by se nám při práci se skutečnými fóliemi ani nezdálo. V příštím díle se podíváme, jak se v Gimpu s vrstvami skutečně pracuje.

Začínáme

Než vůbec s vrstvami v Gimpu začneme pracovat, řekneme si jednu veledůležitou informaci. Rozpracované obrázky s vrstvami vždy ukládejte ve formátu XCF (nativním formátu Gimpu). Uložením např. do JPG (pominu-li to, že do JPG bychom nikdy neměli ukládat pracovní verze obrázků vzhledem ke ztrátové kompresi) nebo BMP o vrstvy přijdeme. Do těchto formátů uložte v případě potřeby až hotový obrázek, XCF soubor s vrstvami si však schovejte pro případné pozdější úpravy). Vrstvy umí i formát Photoshopu PSD, se kterým umí pracovat i Gimp. Pokud však nemáte v úmyslu otvírat soubor ve Photoshopu, vždy raději používejte XCF.

Nyní zmáčkněte Ctrl-L. Pokud nemáte rádi klávesové zkratky, můžete příkaz zadat i z menu, např.: Obrázek/Dialogy/Vrstvy, kanály a cesty (Image/Dialogs/Layers & Channels). Tím se otevře magické okno Vrstvy, kanály a cesty (Layers & Channels) (dále jej budu prostě nazývat okno vrstev):
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V případě, že máte otevřeno více obrázků najednou, se může stát, že dialog ukazuje vrstvy jiného obrázku. Je-li tomu tak, vyberte z nabídky Obrázek (Image) úplně nahoře v okně vrstev správný soubor (moon.xcf). Je-li zmáčknuto tlačítko Automaticky (Auto) napravo od této nabídky, přepínají se obrázky automagicky po kliknutí do jejich okna nebo po jejich aktivaci a zmáčknutí libovolné klávesy, např. mezerníku. Dále je možné, že bude potřeba kliknout na záložku Vrstvy (Layers), je-li aktivní některá jiná. Nyní by okno mělo vypadat tak, jak je zobrazeno výše.

V dialogu vidíte všechny čtyři vrstvy našeho obrázku. Každá má svou ikonku, zobrazující zmenšeninu jejího obsahu (oblasti s drobnou šachovnicí znázorňují průhledné oblasti – záleží to však na nastavení Gimpu) a jméno (to lze změnit dvojitým kliknutím na staré jméno a zapsáním nového do dialogu, který se objeví). Pokud se do okna nevejdou všechny vrstvy obrázku, můžete použít posuvník vpravo a nebo okno roztáhnout tažením za spodní okraj.

Zapínání a vypínání vrstev

Úplně vlevo vidíte u některých vrstev ikonky oka. Oko znamená, že je příslušná vrstva zapnutá. A skutečně – vrstva Pozadí 2, která ikonku oka nemá, se v obrázku nijak neprojevila – je vypnutá. Klikněte myší tam, kde by oko této vrstvy mělo být, tím vrstvu zapnete – a ejhle, obrázek se změnil, objevilo se nové pozadí. Staré je sice stále zapnuté, ale protože je umístěno pod vrstvou s novým pozadím (a ta je neprůhledná), není vidět. Klikněte znovu na oko vrstvy Pozadí 2 – oko zmizí, vrstva se vypne a obrázek vypadá jako dříve. Nyní vypněte i vrstvu Pozadí a uvidíte měsíček a hvězdičku na průhledném pozadí, kteréžto Gimp (v závislosti na nastavení) zobrazí jako šachovnici.

Kliknete-li na ikonku oka se stlačenou klávesou Shift, vypnou se všechny ostatní vrstvy. Opětovným kliknutím s klávesou Shift se všechny vrstvy zapnou.
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Aktivní vrstva

Jedna z vrstev je v okně vrstev zvýrazněna, většinou tmavě modrou barvou. To je tzv. aktivní vrstva. Všechny úpravy, které v obrázku děláte, ať už kreslíte štětcem nebo třeba používáte nějaký filtr, se aplikují na právě aktivní vrstvu. Proto mějte při práci s vrstevnatým obrázkem vždy otevřené okno vrstev, abyste stále měli přehled, s jakou vrstvou pracujete. Vrstvu aktivujete kliknutím na její název nebo ikonku s náhledem v okně vrstev. Vždy může být aktivní jen jedna vrstva. Pokud kliknete do obrázku nástrojem Přesun vrstev a výběrů (Move Layers & Selections), aktivuje se automagicky ta vrstva, která v daném bodě do obrázku nejvíce přispívá. Kliknete-li tedy na měsíček, aktivuje se vrstva s měsíčkem.

Přesun vrstev
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Nyní tedy přesuňme hvězdičku blíže k měsíčku, tak jak jsme si dali za úkol v samém úvodu článku. Zvolte tedy v panelu nástrojů (Toolbox, hlavní okno Gimpu) nástroj Přesun vrstev a výběrů (Move Layers & Selections) (viz obrázek výše), klikněte na hvězdičku (vrstva se automaticky vybere), tlačítko myši stále držte, a táhněte ji na požadovanou pozici. Jak snadné. Spolu s hvězdičkou se přesouvá i obdélník tvořící hranici vrstvy. Toho si zatím nevšímejte. Ve výsledném obrázku není vidět.

Někdy potřebujete přesunout více vrstev společně. Například chcete hvězdičku i měsíček přesunout více doprava, ale tak, aby se nezměnila jejich vzájemná poloha. Klikněte tedy, u těch vrstev, které se mají přesouvat spolu s aktivní, na místo mezi ikonkou oka a malým náhledem vrstvy v okně vrstev. Objeví se ikonka šipky-kříže. Ta značí propojení vrstev pro účely jejich přesunu. Všechny takto označené vrstvy se budou přesouvat spolu s aktivní vrstvou (ta takto označená být může, ale nemusí). Pokud znovu kliknete na ikonku šipky-kříže, ikonka zmizí a propojení vrstev se zruší.

Posouvání vrstev výše a níže (změna pořadí)

Pokud chcete změnit pořadí vrstev (tedy například vrstvu ze středu „balíku“ přesunout až nahoru), aktivujte nejprve příslušnou vrstvu. Dole v okně vrstev je řada tlačítek. Na druhém a třetím z nich jsou šipky ve tvaru trojúhelníku – nahoru a dolů. Klikáním na tato tlačítka vrstvu přesouváte o patro výš nebo níž. Kliknete-li se stlačenou klávesou Shift, vrstva se přesune až úplně nahoru nebo dolů.

Pokud si budete se změnou pořadí vrstev v souboru moon.xcf trochu hrát, zjistíte, že spodní vrstvu (Pozadí), nemůžete posunout výše, ani žádnou jinou vrstvu pod ní. To je proto, že nemá tzv. alfa kanál, neumí pracovat s průhledností. (V našem přiblížení vrstev jako průhledných fólií to znamená, že není průhlednou fólií, ale obyčejným papírem). I vrstva Pozadí 2 je neprůhledná, nicméně proto, že je celá pokrytá barvou. Budete-li v ní gumovat, odstraníte barvu a vytvoříte průhledné oblasti. Ve vrstvě Pozadí to nejde – gumováním jen vytvoříte fleky aktuálně nastavené barvy pozadí. To je prostě vlastnost první vrstvy vzniklé po vytvoření nového obrázku – je sice možné ji s alfa kanálem naučit pracovat, ale to si ukážeme až příště. Zatím ji nechte tam, kde je.

Mazání vrstev

Smazat vrstvu – pokud jste si opravdu jisti, že ji již nebudete potřebovat (jinak je lepší ji prostě vypnout) – lze velmi snadno. Aktivujte ji a klikněte na ikonku Odpadkového koše, poslední v dolní řadě ikonek v okně vrstev. Vyzkoušejte si to třeba na vrstvě Pozadí 2, tu potřebovat nebudeme.

Vytváření nových vrstev
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Novou vrstvu vytvoříte nejrychleji kliknutím na ikonku znázorňující čistý list papíru v okně vrstev (první v dolní řadě ikonek). Objeví se následující dialogové okno:

V něm můžete nastavit jméno nové vrstvy, její rozměry a zda je pokryta barvou (bílou, barvou pozadí či popředí – tak jak jsou zvoleny v panelu nástrojů) nebo je průhledná. Nová vrstva se vloží nad momentálně aktivní vrstvu a sama se stane aktivní. Nyní do ní můžete malovat.

Můžete též duplikovat stávající aktivní vrstvu – kliknutím na ikonku s dvěma listy papíru (čtvrtá v řadě ikonek v okně vrstev). Zkuste si třeba zduplikovat hvězdičku. Po zduplikování ji budete ještě muset přesunout na jiné místo, aby byla vidět (protože jinak budou obě přesně nad sebou).

Závěr

V druhém díle jsme se naučili ty nejzákladnější operace s vrstvami v Gimpu. Snad jsme jen z úplných základů vynechali slučováni vrstev zpět do jedné, což je důležité pro ukládání do formátů, které vrstvy nepodporují (jako JPG a mnoho dalších). Pokud se o to pokusíte, Gimp vás ale sám upozorní a nabídne Export, kterým vrstvy sloučí za vás. To prozatím stačí. Vrstvy toho však umí ještě mnohem mnohem víc. O tom si ale povíme příště.

A abyste se mezitím nenudili, vyzkoušejte si vše na souboru WILBER.XCF. Obsahuje spoustu vrstev, jejichž zapínáním a vypínáním můžete stvořit nejrůznější podoby Wilbera, maskota Gimpu. Dokonce i sličnou Wilmu :o). A možná přidáte i nějakou vrstvu vlastní. To se pak určitě pochlubte na našem serveru.

