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Informační a komunikační technologie 6.ročník
Vyučovací předmět Informační a komunikační technologie má časovou dotaci 1 hodinu týdně v 6.ročníku. Výuka probíhá v učebně výpočetní techniky. Dle možnosti technického zabezpečení mohou být žáci rozděleni do skupin.

Žáci jsou vedeni k chápání a správnému používání pojmů z oblasti hardware, software a práce v síti, k praktickému zvládnutí práce s textem a grafikou. Všechny tyto nástroje se učí používat pro zpracování informací, které vyhledávají na Internetu. Pro vzájemnou komunikaci a předávání souborů používají elektronickou poštu.

Předmět poskytuje žákům potřebný základ pro pochopení a využívání moderních informačních a komunikačních technologií a tím jim pomáhá lépe se orientovat v současném světě.

Formy realizace předmětu:

· samostatné práce

· prezentace dosažených výsledků

· skupinové vyučování

· kolektivní práce

· integrovaný projekt 

Vyučovací předmět Informační a komunikační technologie je úzce spjat s dalšími vyučovacími předměty:

 výchova ke zdraví - zásady hygieny a bezpečnosti práce

 český jazyk a literatura - úprava a náležitosti jednotlivých druhů dokumentů (slohové útvary)

 výtvarná výchova - kompozice, linie, barvy

 všechny hlavní i volitelné vyučovací předměty - vyhledání informací na Internetu a jejich 

 následné zpracování v textovém editoru

Vyučovací předmět pracuje s těmito průřezovými tématy:

Osobnostní a sociální výchova

Výchova demokratického občana

Mediální výchova

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků

Kompetence k učení

Žák - samostatně objevuje možnosti využití informačních a komunikačních technologií 
          v praktickém životě

       - užívá zkušenosti s jiným SW, spolupráci s ostatními žáky, nápovědu u jednotlivých  

          programů, literaturu

       - vyhledává a třídí informace 

       - využívá svých poznámek při praktických úkolech, tím se učí pořizovat si kvalitní, 
          vyhovující, použitelné vlastní poznámky

       - je schopen kriticky posoudit vlastní výkon

Kompetence k řešení problémů

Žák - vnímá problémové situace, rozpozná a pochopí problém

       - samostatně a tvořivě přistupuje k řešení problému, uvědomuje si, že problém nemusí  

          mít jen jedno správné řešení, že způsobů řešení může být více

       - naplánuje řešení, prakticky ho provede, při dílčím nezdaru hledá konečné řešení

       - prakticky ověřuje správnost řešení, aplikuje je na obdobný problém

Kompetence komunikativní

Žák - používá správné pojmy, osvojuje si odbornou terminologii

       - formuluje a vyjadřuje své myšlenky a názory v logickém sledu, vyjadřuje se výstižně a 

         kultivovaně

       - využívá informační a komunikační prostředky k účinné komunikaci s okolním světem

       - při komunikaci dodržuje vžité konvence a pravidla

Kompetence sociální a personální

Žák - dokáže spolupracovat v týmu, naplánuje a rozdělí práci, odhadne časový harmonogram

       - je veden ke kolegiální radě a pomoci, respektuje práci druhých

       - naučí se hodnotit práci svou i práci ostatních s přihlédnutím k rozdílným možnostem 
          přístupu k informačním a komunikačním technologiím

       - vytváří si pozitivní představu o sobě samém, která podporuje jeho sebedůvěru a rozvoj

Kompetence občanské

Žák - respektuje vazby na legislativu (SW pirátství, autorský zákon, ochrana osobních údajů)

       - dodržuje obecné morální zákony (citace použitého pramene, nelegální SW, chrání si své 
          heslo)

       - odhadne bezpečnost svého počínání při využití informačních a komunikačních 

          technologií

       - je veden ke kritickému myšlení nad obsahy sdělení, ke kterým se může dostat 
          prostřednictvím informačních a komunikačních technologií

Kompetence pracovní

Žák - používá bezpečně, účinně a ekonomicky výpočetní techniku

       - dodržuje hygienická pravidla při práci s výpočetní technikou

       - využívá znalosti a zkušenosti získané při práci s informačními a komunikačními 
          technologiemi v zájmu vlastního rozvoje i své přípravy na budoucnost
	Vzdělávací oblast:
	Informační a komunikační technologie

	Vyučovací předmět:
	Informační a komunikační technologie

	Ročník:
	6.


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata, projekty
	Mezipředmětové vztahy

	· provede korektní zapnutí a vypnutí pracovní stanice, přihlásí se do sítě a odhlásí se z ní

· dbá na šetrné zacházení s technikou

· aplikuje základy bezpečné práce na PC, dodržuje zásady hygieny práce na PC
	Základy práce s PC
	
	VZ

- zásady hygieny a bezpečnosti práce

	· vysvětlí pojem hardware

· pojmenuje a zařadí základní součásti a periferie počítače a jejich význam a funkci

· uvede nejdůležitější historické okolnosti vývoje informačních a komunikačních technologií


	HW - hardware

Základní jednotka: procesor, pevný disk (HDD), operační paměť (RAM), základní deska, zdroj, mechaniky (disketová, CD, DVD)

Periferie: klávesnice, myš, monitor, reproduktory, tiskárna, scanner

Záznamová média: disketa, CD, flash

Historie počítačů
	
	

	· objasní pojem software

· vymezí základní oblasti software

· získává povědomí o autorských právech
	SW - software

Operační systémy

Aplikace

SW pirátství
	VDO

- Občan, občanská společnost a stát
	

	· orientuje se na klávesnici

· užívá nejdůležitější klávesy

· ovládá základní operace s myší
	Práce s klávesnicí a myší

(části klávesnice, funkce kláves,

pojmy klik, dvojklik, uchopení a tažení)
	
	

	· orientuje se ve struktuře složek

· vytvoří složku, soubor, přejmenuje je, zkopíruje, přesune, odstraní

· rozliší pojmy plocha, okna, zástupce
	Práce se soubory a složkami

Operační systém Windows
	OSV

- Rozvoj schopností  poznávání
	

	· napíše text včetně dodržení typografických pravidel, upraví vlastnosti písma a odstavce, případně vloží obrázek, změní jeho vlastnosti a umístí jej v textu

· orientuje se také v dalších textových editorech
	Textový editor

Práce v editoru MS Word: otevření a uložení souboru, pohyb v dokumentu, psaní a oprava textu, typografická pravidla, písmo, odstavec, vložení obrázku

Příklady dalších textových editorů
	OSV

- Kreativita

OSV

- Rozvoj schopností  poznávání
	ČJL

- úprava a náležitosti jednotlivých druhů dokumentů (slohové útvary)

	· nakreslí obrázek s použitím nástrojů a uloží jej


	Grafika

Programy na tvorbu obrázků

Základní nástroje
	OSV

- Kreativita

Projekt - integrovaně
	Vv

- kompozice, linie, barvy

	· ovládá práci s internetovým prohlížečem

· vyhledá efektivně požadovanou informaci a zpracuje ji

· posoudí spolehlivost zdroje informací
	Internet

Základní pojmy

Vyhledání informací

Zpracování informací

Věrohodnost informací
	OSV

- Řešení problémů a rozhodovací dovednosti

OSV

- Rozvoj schopností  poznávání

MV

- Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení

VDO

- Principy demokracie jako formy vlády a způsobu rozhodování
	Všechny hlavní i volitelné vyučovací předměty

- vyhledání informací na Internetu a jejich následné zpracování v textovém editoru



	· komunikuje s okolím prostřednictvím elektronické pošty


	Elektronická pošta

Vytvoření poštovní schránky

Napsání a odeslání zprávy

Čtení došlých zpráv
	OSV

- Komunikace
	


Volitelný předmět výpočetní technika – grafika 7.ročník
     Volitelný předmět Výpočetní technika – grafika je zařazen v 7. ročníku a v učebním plánu je vymezen 1 hodinou týdně. Výuka probíhá v učebně výpočetní techniky. 

     Žáci mají k dispozici počítačové sestavy, tiskárnu, dataprojektor, scan, DVD, video 
a digitální fotoaparát. 

     Volitelný předmět je zaměřen na rozšíření učiva IKT a důraz je kladen především 
na získání dovedností v ovládání softwarových grafických aplikací a na orientaci žáků v rychle se rozvíjejícím oboru digitální technologie.

Formy realizace předmětu:

· skupinové vyučování

· samostatné práce

· kolektivní práce

· práce s PC, scanem a digitálním fotoaparátem

· integrovaný projekt

Volitelný předmět Výpočetní technika – grafika je úzce spjat s dalšími vyučovacími předměty:

· informační a komunikační technologie – návaznost na znalosti IKT

· hudební výchova – použití zvukového záznamu k různým druhům prezentace

· výtvarná výchova - design

· český jazyk a literatura – digitalizace verbální předlohy

· matematika – poměry, proporcionalita

· fyzika – převody jednotek

· výchova ke zdraví – zásady hygieny a bezpečnosti

Vyučovací předmět pracuje s těmito průřezovými tématy:
Osobnostní a sociální výchova

Mediální výchova

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků

Kompetence k učení

Žák - samostatně objevuje možnosti využití informačních a komunikačních technologií   
 v praktickém životě

 - užívá zkušenosti s jiným SW, spolupráci s ostatními žáky, nápovědu u jednotlivých 
 programů, literaturu

       - vyhledává a třídí informace 

 - je schopen kriticky posoudit vlastní výkon

Kompetence k řešení problémů

Žák - vnímá problémové situace, rozpozná a pochopí problém

 - samostatně a tvořivě přistupuje k řešení problému

 - naplánuje řešení, prakticky ho provede, při dílčím nezdaru hledá konečné řešení

 - prakticky ověřuje správnost řešení, aplikuje je na obdobný problém

Kompetence komunikativní

Žák - osvojuje si odbornou terminologii

 - formuluje a vyjadřuje své myšlenky a názory v logickém sledu, vyjadřuje se výstižně 
a kultivovaně
 - využívá informační a komunikační prostředky k účinné komunikaci s okolním světem

Kompetence sociální a personální

Žák - dokáže spolupracovat v týmu, naplánuje a rozdělí práci, odhadne časový harmonogram, 
 respektuje práci druhých

 - naučí se hodnotit práci svou i práci ostatních s přihlédnutím k rozdílným možnostem 
 přístupu k informačním a komunikačním technologiím

 - vytváří si pozitivní představu o sobě samém, která podporuje jeho sebedůvěru a rozvoj

Kompetence občanské

Žák - respektuje vazby na legislativu (SW pirátství, autorský zákon, ochrana osobních údajů)

 - dodržuje obecné morální zákony (citace použitého pramene, nelegální SW, chrání si své 
 heslo)

 - odhadne bezpečnost svého počínání při využití informačních a komunikačních 
 technologií

 - je veden ke kritickému myšlení nad obsahy sdělení, ke kterým se může dostat 
 prostřednictvím informačních a komunikačních technologií

Kompetence pracovní

Žák - používá bezpečně, účinně a ekonomicky výpočetní techniku

 - dodržuje hygienická pravidla při práci s výpočetní technikou

 - využívá znalosti a zkušenosti získané při práci s informačními a komunikačními 
 technologiemi v zájmu vlastního rozvoje i své přípravy na budoucnost

	Vzdělávací oblast:
	Informační a komunikační technologie

	Vyučovací předmět:
	Výpočetní technika - grafika

	Ročník:
	7.


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata, projekty
	Mezipředmětové vztahy

	· dbá na šetrné zacházení s technikou

· aplikuje základy bezpečné práce na PC, dodržuje zásady hygieny práce na PC
	Základy práce s PC
	
	VZ

· zásady hygieny a bezpečnosti práce

	· vysvětlí základní pojmy 

· pracuje s formáty BMP, JPEG, GIF, TIFF, XCF, ZMF, PDF

· upraví dle potřeby s použitím nástrojů rozměry a rozlišení rastrového i vektorového obrázku

· vytvoří koláž obrázků a textu ve vrstvách
	Základní pojmy

· pixel, DPI, RGB, CMYK

· rastrová a vektorová grafika

Grafika

· Zoner Explorer

· Gimp

· Irfanview

· Zoner Calisto

· Adobe Acrobat
	OSV

· Kreativita

· Rozvoj schopností poznání

MV

· Kritické čtení a vnímání mediálních sdělení
	F 

· převody jednotek

M

· poměry, proporcionalita

ČJL

· digitalizace verbální předlohy



	· ovládá základní funkce digitálního fotoaparátu

· dokáže přenést fotografie z přístroje do počítače
	Digitální fotografie

· expozice

· ostrost

· světelnost

· kompozice
	OSV

· Rozvoj schopností poznání
	HV

· zvukový záznam

	· oskenuje korektně zadaný materiál
	Scan
	
	

	· rozeznává soubory CDR, WMA, MP3, WMV, AVI, DIVX, XVID, MPEG
	Audio video


	MV

· Kritické čtení a  vnímání mediálních sdělení
	

	· zpracuje prezentaci na volné nebo zadané téma
	Prezentační software MS Powerpoint

· otevření a uložení souboru

· pohyb v dokumentu, psaní, oprava textu

vkládání obrázků, audio, video formátů, grafů a přechodů
	OSV 

· Řešení problémů a rozhodovací dovednosti

Projekt - integrovaně
	VV - design
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