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UVOD DO BITMAPOVE A VEKTOROVE GRAFIKY
7.ro¢nik - vypocetni technika grafika

Z.S Jiraskova Benesov

www.zsjiraskova.cz

Operacni systém: MS Windows XP Professional
Autorsky software: Smart Board Software 10.0

7.ro¢nik - volitelny predmét
casova dotace = 1.hodina tydné

BITY a BAITY

I b (bit) = zakladni jednotka informace
1 byte (¢ti bajt) 1B = 8 bitd

1 kilobyte 1 kB =1000 B

1 megabyte 1 MB = 1000 kB

1 gigabyte 1 GB=1000 MB

(Napt. film DVD = 4,7 GB, MP3 song = 5 MB)
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Rozdily mez1 grafikami

RASTROVA GRAFIKA
- JPEG obrazky slozené z pixelt, které vytvaii ,,kostickovanou* sit’ neboli
RASTR.

- z mal¢ho obréazku velky NEJDE.
- napft. programy: malovani, gimp, zoner photo shop

1 obrazovy bod = PIXEL

VEKTOROVA GRAFIKA

- kiivky, objekty, pismo, loga — obrazové body jsou ureny matematicky
(VEKTOROVE) a mohou se donekone¢na zvétsovat a zmensovat.

- z malého napft. loga mohu vytvofit jakkoli velké

- napft. program: zoner callisto

Rozliseni je parametr technického zatizeni (monitoru,
skeneru, tiskarny), ktery udava kolik obrazovych bodi
(pixellr) na jednotku délky je zatizeni schopno rozlisit jako
samostatné body. Jednotkou je [ppi] - pixel per inch, Cesky —
pixell na palec.

Barevna hloubka obrazu je mnozstvi informaci (v bitech),
které nese kazdy pixel obrazu.

Barevny model je dohodnuty zptsob, kterym
napodobujeme barevny vjem (barva neni fyzikalni veli¢ina).
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Barevn¢é modely

Monitor — RGB (red, green, blue)

Model, ktery vytvari barevné odstiny s¢itanim rtiznych intenzit téchto
zékladnich barev. Nulova intenzita zakladnich barev je tma (Cerna),
plné intenzita vSech tii barev je bilé svétlo.

Model, ktery vytvéri barevné odstiny od¢itanim riznych intenzit
zékladnich barev z bilé.

Tiskarna — CMYK (cyan, mageta, yelow, black) .

Obrazovka a tiskarna

Monitory: 19" (palcii) = 1024 x 768 pixeli

Tiskarny: 200 — 300 dp1
A4 =210x297 mm = 2500 x 3500 px = 300 dp1 = profi tisk

A4 =210x297 mm = 1600 x 2400 px = 200 dpi = b&Zna tiskarna
A4 =210x297 mm = 600 x 850 px = 72 dpi = internet

* Idealni pocet bodu pro upravy, kolaze a ukladani obrazku je 1024 x 768
e Pokud chceme obrazek zvétSovat, musime mit bodu vice
e Na riznych monitorech bude stejny obrazek riizné velky
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Rozliseni - DPI

RozliSeni je pocCet bodu na jednotku vzdalenosti.

Dot Per Inch = bod na jeden palec (1 palec = 2,54 cm)

Ukol:
Setrad’te obrazky podle rozliSeni od nejvyssiho po nejnizsi

Formaty souboru

Format JPEG (ztratovy) = digitalni fotoaparaty
Format GIF (pro 256 barev nebo odstinti Sedi) = ikony, animace
Format TIFF (nekomprimovany) = profesionalni fotoaparaty

Format BMP (bitmapa) = program malovani
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Opakovani

Jak to je s témi bity, bajty, kilo, megabajty ?

Jaky je rozdil mezi rastrovou a vektorovou grafikou?

Jaké znate barevné modely?

Které formaty souborti se v grafice pouzivaji?
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